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1 Einige Hinweise

¢ Animationen sind visuelle Effekte, die man dadurch erhalt, dass man verschiedene
Einzelbilder eines sich bewegenden Objektes oder einer Person in so hoher
Geschwindigkeit hintereinander zeigt, dass unser menschliches Auge getauscht wird.

o Gespeichert als ,animierte gifs“ (animierte gif-Dateien) kbnnen Sie solche animierte
Bilder in Webseiten und Wikis einbauen.

e Zum Erstellen von animierten Gifs wird in diesem Skript ,Gimp“ verwendet, da dies mit
diesem Programm besonders einfach ist und weil es den Schiilern kostenlos zur
Verfligung steht. AuBerdem ist Gimp skriptiert und steht somit allen Miinchner Schulen
zur Verfigung.

e In diesem Skript finden Sie vier verschiedene Beispiele. Beim Nachbauen dieser
Beispiele lernen Sie gleichzeitig den Umgang mit einigen wichtigen Werkzeugen von
Gimp.

e Im vierten Beispiel finden Sie aul3erdem eine Beschreibung, wie Sie mit Gimp ,Logos”

erstellen kdnnen.
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2 Erstellung von animierten Gifs

2.1 Ein Beispiel mit Textfeldern
e Starten Sie OpenOffice Writer oder Word 2010

o Erstellen Sie in einem Textdokument die drei folgenden Textfelder:

Hallo! Hallo!

Info zu den Textfeldern:
GroRe: 3,5cm x 2 cm, Innerer Seitenrand: 0,5 cm Schriftgréf3e: 24

o Speichern Sie sicherheitshalber das Textdokument, ohne es zu schlie3en.
e Bilder mit Gimp speichern
o Markieren und Kopieren Sie in Ihrem Textdokument das erste Textfeld .
o Starten Sie Gimp und figen Sie das Textfeld dort ein.
o Speichern Sie das Bild mit dem Namen ,Bild01.jpg*“ in einem Projektordner.

o Speichern Sie auch die beiden anderen Textfelder mit Hilfe von Gimp als Bilder mit
den Namen ,Bild02.jpg“ und ,Bild03.jpg*“ in Ihrem Projektordner.

e Verarbeitung der Bilder mit Gimp

o Starten Sie Gimp neu und laden Sie Uber das Menu: ,Datei & Als Ebenen 6ffnen®
die Bilddatei ,Bild01.jpg“. Das geht auch mit der Tastenkombination: ,Strg+Alt+o“.

% GNU Image Manipulation Program 8| 101 x|

Datei  Eearbeiten Auswahl  Ansicht  Bild Ebene Earben  Werkzeuge Filker Fenster  Hilfe |

Mew ... Skrg+n

Erstellen 4
[= Sffren ... Skrg+0
& Als Ebenen dffnen .. Strg+alk-+0
@' Adresse dffnen ..

Zuletzt gedFfnet L4

o Laden Sie anschlieRend auf die gleiche Weise auch die Bilder ,Bild02.jpg“ und

» B | I d 03] p g “ . B *Hallo01.jpg-11.0 (RGB, 3 Ebenzn) 137480 — GIMP 8| -10] x|

Datsi Bearbstsn  Auswshl Ansicht Eild Ebene Farben ‘Werkzeuge Filtsr Fenstsr  Hife |

i A UB | | | |-100‘ | | | \D | | | | |100I | | | |200‘ | 1 \30' v

o Hier das Ergebnis: ' -l
Die Bilder der drei Textfelder liegenin ]

drei verschiedenen Ebenen Uber- 1 Hallo

einander. Sie sehen nur das oberste 1
Textfeld. -

2 |

] of®

| | 1005 ] Hallad.jog (240,4 KE) 4
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In der rechts angedockten Dialogbox
,Ebenen, Kanale, Pfade ...“ kbnnen
Sie die drei Bilder aufgelistet sehen.

Mit einem Klick auf die links abgebildeten
Augen konnen Sie die zu den jeweiligen
Ebenen gehdrenden Bilder ausblenden.

So konnen Sie sicherstellen, dass Sie in der
Ebene arbeiten, die Sie markiert haben.

Bei einem erneuten Klick auf eines der
Augen wird das Bild wieder eingeblendet.

Mit einem Doppelklick ganz rechts in den
Bereich neben einen Ebenennamen 6ffnen

Ebenen, Kandle, Pfade, Riickgan(=]

Halla01.jpa-16

Ebenen
Madus:
Deckkraft:

Sperre:

&\ |

Motrinal

&8

-l Hintergrund

Sie das Fenster ,Ebeneneigenschaften®.

- cheneneigenschaiten ———I=TRNNEY

|Tﬁ Ebeneneigenschaften bearbeiten m
—! Hallanz.jpg-65 (Halloo1.jpg)

Ebenenname: IHaIIoDZ.jpg (Fsoms)

Hilfe | [o]8 I Abbrechen |

i 3 =

e

£}

In diesem Fenster kdnnen Sie nicht nur den Namen der Ebene verandern, sondern
auch in einer Klammer dahinter die Anzeigedauer in ms (Millisekunden) angeben.

Dies macht es moglich, dass verschiedene Bilder einer Animation verschieden lang
angezeigt werden kdnnen. Geben Sie einfach verschiedene Zeiten an.

Mit einem Doppelklick auf den Namen der
Ebene o6ffnet sich ein kleineres Fenster, in

i

m Hallal2 jpq (250

ris)|

dem Sie ebenfalls den Namen der Ebene veréandern und die Anzeigedauer des Bildes

angeben kénnen.

Um nun endlich das animierte Bild zu erzeugen, klicken wir im Menu auf
,Datei & Speichern unter®. Es erschient der folgende Dialog:

E=Bild speichern =] |
Mame: IHaIInDl if]
In Ordner speichern: '*.ﬂnimation hd |

Ordner-Bromwser

Dateityp: Mach Endung

HilFe |

Speichern I abbrechen

Klicken Sie auf das kleine Plus-Zeichen vor ,Ordner-Browser“ und suchen Sie sich
einen anderen Ordner aus, wenn Ihnen der vorgeschlagene Ordner nicht gefallt.

-4 -
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o Das Allerwichtigste an dieser Stelle ist, dass wir den von Gimp vorgeschlagenen
Dateinamen ,Hallo01.jpg“ verandern in ,Hallo01.gif.

Beachten Sie, dass im Dialogfeld links unten steht: ,Dateityp: Nach Endung®. Die
Dateinamenserweiterung, die Sie hinter den Dateinamen schreiben, bewirkt also die
Speicherung im ausgewéhlten Format.

o Eine zweite Mdglichkeit besteht naturlich darin, dass Sie auf das kleine Pluszeichen
vor ,Dateityp: Nach Endung*® klicken und dann im erweiterten Dialogfenster den Typ
,GIF-Bild“ markieren. Dann wird der Dateiname automatisch mit der ausgewahlten
Dateierweiterung erganzt.

B Bild speichern 3| Xl

Mame: IHaIIoDl .gif
In Ordner speichern: | Animation - |
Crdnet-] =18

[=] Dateityp: GIF-Eild

W Endungen |;I
C-Cuellkext-Header h

Digitale Bilderzeugung und Komrmunikation in der Medizin dm, dicom J
Eingebettetes Post3cript-Bild eps

< mage skem it Fits
pat
GIMP-Pinsel % gbr
GIMP-Pinsel {animiert) gih LI
HilFe | Speichern I abbrechen

o Nach einem Klick auf ,Speichern® erscheint ein neues Fenster:

8 Datei exportieren @I EI

(w Das Bild sollte vor dem Abspeichern aus
550 folgenden Griinden als GIF exportiert werden:

W Das Plugin »GIF « kann Ebhenen nur als Animation speichern

" Bild zusammenfiigen

O E.ﬁ.ls Anirnation speicherné

Das Plugin »GIF « kennt nur Graustufenbilder und Bilder mit indiziert Palette

o Mt Standardeinstellungen in ein indiziertes Format umwandeln
(Fir bessere Resulkate sollken Sie diesan Schritt manuell durchfibren)

(" In Graustufen umwandeln %

Pag Expartiaran wivd dar Crignabis nidht vardnaaim.

o Wahlen Sie ,Als Animation speichern® und klicken Sie anschlieflend auf die
Schaltflache ,Exportieren®.

-5-
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& Als GIF speichern @l il

GIF-Optionen

[V GIF-Kammentar: [-reated with GIMP

¥ Unendiiche Schieife

Pause zwischen Einzelbildern, wo nicht angegeb&n: IlDD = Millsekunden

Einzelbildiibergang, wa nicht angegeben: IEgaI
[ Oben angegebene Pause bei allen Einzelbildern verwenden

[ Den oben singegebenen Ubergang fir alls Einzelbilder verwenden

Hilfe | Speichern I abbrechen |

o Im nachsten Dialogfenster konnen Sie weitere Einstellungen vornehmen. Sie kdnnen
Z. B. angeben, wie lange die Pause zwischen jenen Einzelbildern sein soll, bei denen
Sie vorher keine Anzeigedauer angegeben haben.

o Mit einem Klick auf die Schaltflache ,Speichern® erhalten Sie lhr animiertes Bild.

o Mit einem Doppelklick auf das animierte Bild im Projektordner kénnen Sie das
Ergebnis testen.

o Um das Projekt mit den drei Ebenen fur spatere Veranderungen zu erhalten,
speichern Sie es mit dem Dateityp ,gzip-Archiv®:

e Bild speichern I=]| x|
Marne: IHaIIoEIl xcf.gz
In QOrdner speichern: '—Animation hd |

Ordner-Browser

[=] Dateibyp: gzip-Archiv

Dateityp Endungen |;|
GIMP-Pinsel gbr

< MP-Pinsel {animier! aih J

ML Tsbele hkral, bk

JPEG-Bild ipg,jpeq, ipe
KISS CEL cel
Microsoft-Windomms-Symbol ico
MME-Animation mng j

HilFe | Speichern I abbrechen |

o Nun kdnnen Sie das Projekt jederzeit wieder 6ffnen und die Bilder in den
verschiedenen Ebenen nach Belieben &ndern.

Viel Erfolg!



Erstellung von animierten Gifs mit Gimp

2.2 Ein Beispiel mit Strichmannchen 8
Vorlagen: I ;I
e Starten Sie Gimp s Ls
. . ) i Breite: Irﬂ
o Um ein neues Bild zu erstellen, klicken Sie Hohes ool 3 el | v
im Meni auf ,Datei > Neu*. [ERER e

Erweiterte Einstellungen

HilFe: | gurutksatzenl oK I Abbrechen |

o Im Dialogfenster ,Ein neues Bild erstellen® legen
Sie die BildgroRe fest (z. B. 160 x 240 Pixel).

o Um besser zeichnen zu kbnnen, zoomen Sie
die Arbeitsflache, in dem Sie bei gedrickter

Strg-Taste am Mausrad drehen.

¢ Nun zeichnen Sie mit den Werkzeugen von Gimp
ein Strichmannchen.

o Kilicken Sie im Werkzeugkasten auf die
Schaltflache ,Pinsel”.

o Stellen Sie im Eigenschaftenfenster bei ,Pinsel” die
Strichform ein und bei ,Skalieren® die gewlnschte

Pinseldicke. !
Pinsel =]

o Nun malen Sie das schodnste Strichménnchen der
Welt.

Madus: INon‘naI

Pinzel: ® ICirtIe (11

Slkalieran: J_: |0,35 j
J

o Gefallt Innen beim Zeichnen der letzte Pinselstrich
nicht, so kénnen Sie ihn mit ,Strg+z“ wieder

I6schen.
e Nun duplizieren Sie lhr schénes Strichmannchen.
. . .. L "(’? Hintergrund-KopieH2
o Um 3 Kopien lhres Strichmé&nnchens zu erhalten i
klicken Sie 3 mal auf die dafiir vorgesehene @ | Hintergrund-Kopies1
e ! """ Schaltflache im Dialogfenster ,Ebenen, Kanéle, ;
R *  Pfade ...“. Nun haben Sie 4 mal das gleiche & E"’"“"‘""““""'e
Strichmannchen in 4 verschiedenen Ebenen. - EHimmmd
o Das zweite und das vierte Mannchen sollen Sie
nun so verandern, dass die folgende Bilderfolge & =
entsteht.
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e Und wie verandert man nun das Strichméannchen?

o Um Fehler zu vermeiden, sollten Sie wéhrend der
Bearbeitung einer Kopie unbedingt die anderen
Bilder ausblenden (Klick auf die Augen) und die
Ebene markieren, in der Sie arbeiten wollen.

Hintergrund-Kopie#2

Hintergrund-Kopied1

EnEalEn

Hintergrund-Kopie

o Kilicken Sie im Werkzeugkasten neben dem
Pinselwerkzeug auf den Radierer und stellen Sie
Uber ,Skalieren® die gewiinschte Dicke des
Radierers ein.

Hintergrund

[+

o Loschen Sie nun mit dem Mauszeiger die
beiden Arme lhres Strichmannchens und die
beiden FuRe.

o Klicken Sie jetzt wieder auf das Pinselwerkzeug

und zeichnen Sie die Unterarme und die Fue in - B“m (200ms)
einer neuen Position. —
. . . . e ’Iﬁ BildD2 (200ms)
o Verfahren Sie mit dem vierten Bild genauso. i
o Wie oben im 1. Beispiel schon beschrieben, kénnen | | B (300ms)
Sie jederzeit die Namen der 4 Einzelbilder
umbenennen und ihre Anzeigedauer angeben. ¢ ¥ 8 4 8

e Das Speichern als animiertes Gif und auch als Projekt mit den 4 Einzelbildern flihren Sie
jetzt durch, wie schon im ersten Beispiel beschrieben.

2.3 Der blinzelnde Frosch:

Earben
[ P [ T - T e

e Starten Sie Gimp e I E

o Ohne in Gimp ein neues Dokument zu 6ffnen,
flgen Sie den rechts abgebildeten Frosch (mit
Strg+v oder Uber das Meni mit ,Bearbeiten >
Einfigen®) ein und automatisch wird eine neue
Datei erstellt.

rerty b S

o Den Frosch finden Sie in den Cliparts von
Microsoft. Sie kdnnen auch ein anderes Tier mit
schonen grolRen Augen nehmen.

I
kil 2P

209,0, 180,0[px_~|[ 1005 ] 7 Kicken Sie zum Wahen einer Vordergrundrerbe i.. +;

o Zoomen Sie die Arbeitsflache mit dem Frosch,
indem Sie bei gedriickter Strg-Taste am Mausrad
drehen. Je gro6Rer die Augen sind, um so besser @ A Eingefigte Ebene-Kopie
kénnen Sie sie bearbeiten. =

< - w Eingefiigte Ebene-Kopie#l

@ AP Eingefiigte Ebene
o Klicken Sie 2 mal auf die Schaltflache —
R ,Duplikat erstellen“ und erzeugen Sie so
hmewd ZWei zusatzliche Kopien des Frosches. L 8

-8-
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& *unbenannt-13.0 (RGB, 3 Ebenen) 325%325 — GIMP &l (o] x|
Datei Bearbeken Auswshl Ansicht BId Ebene  Farben werkzeuge  Fiker Eer\sl
[ T = D =D = DU - DU £ 1 [

e Und wie verandert man nun die Froschaugen?

o Um Fehler zu vermeiden, sollten Sie wahrend
der Bearbeitung einer Kopie unbedingt die
anderen Bilder ausblenden (Klick auf die Augen)
und das Bild markieren, das Sie bearbeiten
wollen.

o Klicken Sie im Werkzeugkasten auf die Farb-
pipette und dann mit dem Mauszeiger an be- e
liebiger Stelle auf die dunkelblaue Umrandung "" = ,ml_'f
der Augen, um so diesen Farbton aufzunehmen.

o Klicken Sie im Werkzeugkasten auf den Pinsel
und versuchen Sie Uber ,Skalieren® die Dicke
des Pinselstriches so einzustellen, dass sie in
etwa mit der Dicke der Augenréndern Uberein-
stimmt.

o Zeichnen Sie jetzt wie rechts abgebildet mit
ruhiger Hand zwei neue Begrenzungslinien
der Augenlider.

o Ubernehmen Sie mit der Farbpipette den griinen
Farbton.

o Kilicken Sie wieder auf den Pinsel und bermalen
Sie wie rechts abgebildet das vergroRerte Augenlid
mit der griinen Farbe.

o Im dritten Bild Gbermalen Sie das gesamte
Auge mit der griinen Farbe. So erhalt man den
Eindruck, dass das Auge geschlossen ist.

o Wie in den anderen beiden Beispielen schon
beschrieben, kdnnen Sie die Namen der 3 Einzel-
bilder umbenennen und eine Anzeigedauer an-
geben.

@ rﬂ' Bild0Z (320ms)

e Speichern Sie nun das Bild als animiertes Gif (wie beim
ersten Beispiel bereits beschrieben) und testen Sie das [ || #8]sia01 s20ms)
Ergebnis.

e Sichern Sie das Projekt mit den 3 Einzelbildern. o % 4 & & 8
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2.4 Ein animiertes Logo (Laufschrift)

Mit Gimp koénnen Sie auf sehr einfache Weise optisch ansprechende Logos erstellen. An einem

Beispiel soll hier die Vorgehensweise erklart werden:

Starten Sie Gimp und erstellen Sie ein Logo:

o Kilicken Sie im MenuU auf ,Datei & Erstellen » Logos*
o Bewegen Sie die Maus uber die verschiedenen Logoarten, so erhalten Sie eine kurze
Information Uber das Aussehen des Logos.
&l I x
Datei Bearbeiten  Aoswahl  Ansicht Bild  Ebene  Farben  ‘Werkzeuge Fiker  Fens
Meu ... Skrg+m |
Erstellen i [T Aus Zwischenablage
[ Sffren .. Strg+0 BildschirrmFoko .
=5 als Ebenen affren ... Skrg+alk+0 Scanner/Kamers ...
@ Adresse aFfnen Schaltflachen
Zuletzt gaiF 3-D-Urnriss ...
- Alien-Glow .. Musker
i3 Speichern Alien-feon ... Internet-Seiten-Designs
3 Speichern ur Chrom ...
Kopie speis SN
Ble Yo Einfach 1 ...
&4 Wiederherst =T Ein einfaches Text-Logo mik
Earbwerlauf ... |verlauFseffekt, Schlagschatten und
& Drucken . Frostig ... Hinkergrund erstellzn
Seite eirich  CosC it . Driicken Sie F1 fiir meb Hife
o Wahlen Sie eine Art der
Logodarstellung aus (in diesem = =
Beispiel ,Einfach 1%).
. L Schriftgrife (Pixel):
o In nachsten Fenster tragen Sie im =
Schrift: % Century Schoolbook Bold
ersten Formularfeld den Text lhres
LOgOS ein Hintergrundfarbe: |
. . . . . . TextFarbe: _
o Zusatzlich kdnnen Sie SchriftgroRe —l
und Schriftart (im Beispiel rechts ist | [
das ,Century Schoolbook Bold*).
o Wenn gewtinscht, &ndern Sie noch die Hilfe | Zurlicksetzen | oK | Abbrechen |
Hintergrundfarbe und die Textfarbe
Ihres Logos und klicken Sie auf ,,OK*. &) (0] ]
Datei  Bearbeiten Auswahl  Ansicht  Eild Ebene Farben W
o Rechts sehen Sie das fertige Logo: B e l'l;l
o RH R |
L i
| =
el a2

-10 -
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o Inder Dialogbox ,Ebenen, Kandle, Pfade ...“ - ERHR
kénnen Sie erkennen, dass Ihr Logo aus drei
Ebenen besteht: @ (R =+
= dem Text ,RHR" = Beckground
= der Schattierung (schadow)
= dem Hintergrund (Background) ¢ o m o @
a x
e Vereinigung in einer Ebene T G creinenelgerchaften

Die vereinigte Ebene sollte sein:

o Fur die weitere Bearbeitung lhres Logos ist es

" Mach Bedarf erweitert

unbedingt notwendig, dass Sie die drei Ebenen in R
einer einzigen Bildebene vereinen: (" AuF unierste Ebene besthritten
o Starten Sie mit einem rechten Mausklick in das " Unsichtbare Ebenen Isschen,

Bild das Kontextmen.

Hilfe | Vereinen I Abbrechen

o Im Kontextmenl wahlen Sie dann

,Bild &Sichtbare Ebenen vereinen®.

. . .. . i RHR Background
Weitere Infos dazu finden Sie in der Hilfe.

o Das Ergebnis sehen Sie in der rechten Abbildung:

o Es st durchaus sinnvoll, der ausgewéhlten Ebene
bereits jetzt einen neuen Namen zu geben und
auch die Anzeigedauer festzulegen.

a
=

o Um eine Animation mit 6 Bildern zu erstellen, > RHR Loge1 (250ms)-Kopie#4
klicken Sie nun 5 mal auf die Schaltflache
H “ . - E Logol (250 Fopie#2
,Duplikat erstellen* und erzeugen so 5 weitere [RER] iogot (250 ope
Kopien von Ihrem Logo. @ [RHR] Logot (250ms)-Kopiesz
o Wenn Sie Lust haben, kdnnen Sie die Namen der @ [RHR)] Logo1 (250ms)-Kopie#1
einzelnen Ebenen anpassen. Notig ist das aber . [RELR| Logo1 (250msKopie
nicht.
(G m Lagal (250ms)
o Wenn Sie wollen, kdnnen Sie auch verschiedene

Zeiten fur die Anzeigedauer eintragen. o

-11 -
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e Laufschrift vorbereiten

o Wie im vorherigen Beispiel mussen wir auch hier [RHR] Logot zm0ms) kopiess
darauf achten, dass die Ebene, in der wir arbeiten,
markiert ist und alle anderen Ebenen ausgeblendet
sind. [ RHR| Loge1 (250ms)-Kapie#1

o Im obersten Bild sollen alle Buchstaben geldscht [RHR] Loge1 @250ms)kopie
= werden. Dies kdnnen Sie etwas umstandlich mit RHR] Looe1 @250me)
dem Werkzeug ,Radierer” bewerkstelligen. Viel
eleganter ist der folgende Weg.

o Klicken Sie im Werkzeugkasten auf die Schaltflache
.rechteckige Auswahl“ und ziehen Sie damit ein
Rechteck um die Buchstaben lhres Logos auf.

o Wabhlen Sie im Werkzeugkasten die Pipette aus
und nehmen Sie damit die weile Hintergrundfarbe
auf.

o Klicken Sie nun auf das Werkzeug ,Fullen® und X ¥
bei ,gleichzeitig” gedriickter ,Shift-Taste“ .
mit der linken Maustaste in das aufgezogene X ’ ¥
Rechteck. Die Buchstaben sind verschwunden. S

__________________________________

. . . . . Logod (250msz)-Kopie#3

o Nun bearbeiten Sie der Reihe nach die Bilder [R] oot oo
aller Ebenen. [ HR| togot iz50ms) kapiesz

o Das Ergebnis sollte am Ende so aussehen, wie [RHR] Loge1 (250ms)-kepie#t
es die Abbildung rechts zeigt. (R | Loged 5o g

e Speichern Sie lhre Arbeit sicherheitshalber als Projekt mit allen Ebenen.
e Exportieren Sie Ihre Logo als animiertes Gif (wie im ersten Beispiel schon beschrieben).

e Viel Erfolg!
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